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CLASSIC BATON (ozn. CLBAT)

« e Pocet
Casovy limit Prostor wvr s
soutézicich

Vékova
kategorie
- kadetky
SOLO - juniorky 1:15-1:30 12x12m 1
- seniorky
- kadetky
DUO/TRIO - juniorky 1:15-1:30 12x12m 2-3
- seniorky
- kadetky
MINI - juniorky 1:15-1:30 12x12m 4-7
- seniorky
- kadetky
- juniorky 2:00 - 3:00 12x12m min. 8
- seniorky

Kategorie

VELKA
FORMACE

PODIOVA SESTAVA

Kompozice soutézniho vystoupeni
e Nastup, vidy aZz po ohlaseni hlasatelem
e Pozdrav
e Stop figura — zacatecni pozice
e Choreografie
e Stop figura — konecnad pozice (4 vtefiny)
e Pozdrav
e Odchod

e Nastup na soutézni plochu

o Vidy az po ohlaseni hlasatelem.

o Musi byt kratky, rychly a jednoduchy — slouzi pouze k ndstupu na soutézni
plochu a zaujeti zacatecni pozice.

o Nesmi se jednat o dalsi ,,malou choreografii®.

o Nastup kon¢i zastavenim vSech soutézicich ve stop figure; musi byt zfetelné
oddélen od soutézniho vystoupeni.

o Za pozdrav je povazovan vojensky salut, pokynuti rukou nebo hlavou a je
predvadén pred samotnym vystoupenim.

e Meéreni casového limitu

Mé¥i se pouze ¢as samotného vystoupeni (tzn. bez ¢asu na nastup a'odched).
Cas se za¢ind méfit v momenté, kdy zaéne hrat doprovodna hudba.

Hudebni stopa musi skoncit soucasné s vystoupenim; nesmi pokracovat jako
doprovod k odchodu.

o O O

e Zarazeni tanecnich, gymnastickych a akrobatickych prvku
o Skladba miZe obsahovat prvky a motivy rliznych tanca (spolecenskych,
folklornich), pokud jsou tyto prvky v souladu s hudbou.



o Gymnastické prvky (prvky stability, skoky, piruety, posuny) mohou byt do
sestavy zahrnuty, pokud jsou provadény bez naruseni plynulosti sestavy,
nejsou-li provadény samoucelné, nybrz ve spojeni s prvkem s nacinim, s tvary a
obrazci.

o Zvedacky jsou ZAKAZANY. Za zvedacku je povaZovan jakykoliv pohyb jedné

soutézici, kterd pomaha jiné soutézici nedotykat se zemé.

Tumbling je zakdzan

[llusion turn je zakazan

Sezeni a leZzeni na zemi je zakdzano. Provaz/rozstép (split) na zemi je zakazan

Skluz na zem je zakdzan

Otocka na kolenou je povolena

Kleceni je povoleno

O O O O 0O O

Odchod ze soutézni plochy
o Odchod musi byt kratky, rychly a jednoduchy; slouzi pouze k opusténi soutézni
plochy
o Nesmi se jednat o dalsi ,,malou choreografii“

KOSTYMY, UCES A MAKE-UP

Kostymy, uces, make-up a celkova vizdz by méla odpovidat vékové kategorii,
charakteru hudby a zvolenému nacini
Barvy a jejich kombinace jsou zcela na vybéru soutézicich, mohou se lisit
v podskupinach, u kapitanky nebo u jednotlivctd
Kostymy mohou byt s dlouhymi nebo kratkymi rukdvy nebo bez rukavi. Nejsou
povolena Spagetova raminka.
Nékteré ¢asti kostymu mohou byt ze sitoviny
Lykra a dalsi elastické a blyskavé materidly mohou byt pouzity
Spodni ¢ast zad i bficha (okolo pupiku) musi byt zakryta (minimalné sitovinou nebo
jinou latkou)
Kostym musi mit plnou sukni
o sukné musi mit minimalni délku do pulky stehen
o sukné s rozparkem muze byt pouZita pouze jako vrchni vrstva pIné sukné
o sukné s vice vrstvami jsou povoleny
o plna sukné nesmi byt z prihlednych materiall (sitovina, Sifon, organza, ...)
o trasnoveé sukné nejsou povoleny
Cast kostymu NEMUZE byt pouZita pro vizudlni efekt v choreografii a NESMi byt
pouzita jako rekvizita. Za rekvizitu se bude povaZzovat kazdy odévni nebo neodévni
prvek, ktery neni ke kostymu pripevnén po celou dobu. Kostym nesmi mit velké ,volné
casti“ jako napft. kridla, kapuce, sukné az ke kotniklm.
Kalhoty jsou povoleny pouze pro muze
Cepicka je povinnd (jeji imitace neni povolena a nebude povazovana za ¢epicku).
Cepicka neni povinna pro muze.
Kozacky jsou povinné pro JUNIORKY a SENIORKY
o Styl kozacek je dle vlastniho vybéru (barva, material, vyska, podpatky)
Tanecni obuv prekryta podkolenkou (ndvlekem) neni povolena
Kozacky nejsou povinné pro muze
Kozacky jsou doporuceny ale nejsou povinné pro kadetky.
Jsou povinné boty s plnou podrazkou (ne s polovi¢ni podrazkou nebo Spicky)

O O O O



o Pokud budou rozvazany tkanic¢ky u bot, bude to povazovano za problém
s kostymem.

Oblicej nesmi byt zakryty pod urovni oboci. Pomucky jako dioptrické bryle
se nepovazuji za zakryti obli¢eje. Malovani na obli¢ej neni povoleno.

Hudba je libovolna

Musi byt instrumentalni

Muze se jednat jak o tradi¢ni hudbu, tak o moderni

Zpivana hudba (s textem) a jiné zvukové efekty jsou zakdzany

Tempo, styl, dynamika hudby je libovolna, nicméné musi odpovidat discipliné a stylu
choreografie

Na zacatku skladby muze byt pipnuti, to nesmi zahrnovat Zadny jiny zvukovy efekt
nebo zpivany text

PRINCIPY HODNOCENI

Pro hodnoceni a bodovani je rozhoduijici, jak je sestava predvedena a prezentovana.
Velikost soutézni skupiny nema vliv na hodnoceni.

Pokud v choreografii bude chybét pochodovy krok, bude to povazovano za
choreograficky nedostatek a bude udéleno nizsi skére v oblastech A a B.

OBLAST A — CHOREOGRAFIE A KOMPOZICE

Porotci hodnoti:

Vybér a pestrost prvku

Originalita

Predvedeni

Pochod

Vyuziti tanecnich, gymnastickych prvkud a také pripadnou jejich nadmérnost
Vyuziti prvkd prace s nacinim

Pohyb po plose a jeji pokryti

Umeélecky dojem

Synchron

Choreografie musi byt logicky navaznd, soudrzna s rytmem a rychlosti hudby
Harmonizace mezi vybérem skladby a celkovym vykonem - pohybové vyjadreni
hudebné zvukového doprovodu predvadéné sestavy

Kostym a liceni

OBLAST B — POHYBOVA TECHNIKA

DrZeni téla — za chybu se povaZuji ohnutd zdda, ramena dopiredu, pohyb predklonu
ztuhlost

Drzeni a pohyby pazi — za chybu se povaZzuje pohyb pazi mimo rytmus, drzeni prstliv
pést, ,bezvladné” paze pfi pohybu a obratech, pfedpazeni nad rovinu ramen

Drzeni a pohyby hlavy — za chybu se povaZuje nepfirozené drzeni hlavy (zaklen, tkion,
predklon s pohledem dol na nohy)

Zvedani kolen — respektuji se rizné narodni skoly (styly a pojeti), rozhadujici pak neni



vySka zvedani kolen nebo zveddni pat (zanoZovani), zvedani kolen ma byt oboustranné
vyvazené, chybné je vysoké zvedani levé a pouhé pfinoZeni pravé (kulhani),
nerovnomérné zvedani

Provedeni naslapu — naslap ma byt pres Spicku nebo bfisko, za chybné provedeni se
povazuje ndaslap pres patu, pokud nejde o tanecni prvek

Postaveni chodidel — chodidla maji byt rovnobéina

Obraty a otocky — dopnuté stojné koncetiny pfi otockach v relevé, dopnuta Spicka
nohy, toceni na jednom misté, ukonceni obratu bez ukroku ¢i poskoku, osa téla musi
byt ve vertikale, chodidlo v relevé

Rovnovaha — spravny pribéh pohybu, jistota provedeni, flexibilita

OBLAST C — PRACE S NACINIiM

Soutézici mohou pouzit 1 hllku na osobu

Nesmi byt pouZito Zadné jiné nacini (rekvizity) v pribéhu choreografie. Nic nesmi byt
pridélano na hulce.

Halka nesmi byt pridélana ke kostymu.

Hualka nesmi byt poloZzena na zem.

LEVEL 1
Veskera manipulace s nacinim bez rotace

»Mrtvé nacini“ (bez pohybu)
Sklouznuti - Roly Poly

Kola, kruhy

Rozmachy

Zdvihani a snizovani
Pfevraceni

Kombinace téchto pohybl

LEVEL 2
Zakladni rotace

Horizontalni rotace
Osmicka (vertikdlni rotace v jedné ruce)
Houpani
,Sun“ — vertikdlni rotace s pouzitim obou rukou
Star
Flourish whip — vytaceni batonu s rotaci
VSechny variace téchto rotaci, v riznych smérech a za pouziti pravé nebo levé ruky
Vyhozy:
o Rotace nacini neni vyZzadovana
o Standardni vyhoz — za kulicku, oteviena ruka, vyhoz obéma rukama
o Standardni chyt — dlan vzharu, prava nebo leva ruka
Prehozy:
o kratsi nez 2 metry
o standardni vyhoz/chyt



LEVEL 3
e Rotace na dlani
e Rollsy okolo (jednotlivé prvky — jeden rolls):
o Krku
Ramene
Ruky
Loktu
Zapésti
Zad (diagonalné)
Hrudi (diagondlné)
Pasu
o Nohy
e Snake
e Broken angel pres oblicej/pusu
e Easy entry layout (bez faze ,snake”)
e Vyhozy:
o Rotace nacini je vyZzadovana
Tézky vyhoz + standardni chyt
Standardni vyhoz + tézky chyt
Tézky vyhoz + tézky chyt (do levelu 3)
Tézky vyhoz:
e Pod rukou
e Pod nohou
e Zazady
e Zdlané
e Standardni flip
o Tézké chyty:

O O O O 0O O O

@)
@)
@)
@)

e Backhand
e Zahlavou
e Zazady
e Za boky

e Pod rukou
e Pod nohou
o 1 otocka — vSechny vyhozy, standardni chyt (leva nebo prava ruka)
o Travelling (,,cestovani“) se zakladnim pohybem téla, vyhozy a chyty do levelu 3
Pfehoz:
o Dlouhy prehoz - 2m a delsi
e Standardni vyhoz + standardni chyt
o Kratky prehoz - kratsi nez 2 metry
e Tézky vyhoz + standardni chyt

LEVEL 4
e Finger twirl
e Fish (minimalné na 4 doby)
e Paddle rolls
e 2 Elbows- Half Ladder
e Necktrap
e Elbow Pop



e layout

e Single Fujimi

e Single elbow rack (single klic)
e Broken angel

e Shoulder Half angel

e Snake half angel

e Shoulder-shoulder

e Vyhozy:
o Tézké vyhozy 4. levelu
e Backhand
e  Thumb flip

e Podramenem
o Téiké chyty 4. levelu

e Blindcatch
e Grab
o 1 otocka — horizontdlni vyhoz

Pfehozy:
o Dlouhy pfehoz
e Tézky vyhoz + standardni chyt

LEVEL 5

e Angelroll

e Diamond roll

e Monster roll

e Backpack roll

e Casper- continuous neck roll

e Mouth roll- continuous front roll

o 4 elbows- Ladder

e Elbow racks (klic-klac)

e Fujimi (2 elbows)

e Continuous elbow pops

e Dropin

e Prehozy:
o Dlouhy pfehoz — horizontalni vyhoz, standardni chyt
o Prehozy ve tvaru v rliznych smérech — vSechny vyhozy, standardni chyt

POVINNE PRVKY
e 74dné povinné prvky

ZAKAZANE PRVKY
e Zvedacky jsou zakdzany
e Tumbling je zakazan
o |llusion turn je zakdzan
e Sezeni a leZeni na zemi je zakdzano. Provaz/rozstép (split) na zemi je zakazan
e Skluz na zem je zakdzén ‘
e Omezujici tabulka pro préci s htlkou



OMEZUJICi TABULKA

Classic Baton

Kategorie Vsechny
1 otocka

- vyhoz bez omezeni

- chyceni standardni prava i leva ruka
[llusion turn je zakazan
- kratky prehoz (pod 2 metry) — vyhoz bez
omezeni, chyceni standardni
Pfehozy - dlouhy prehoz (nad 2 metry) — vyhoz bez
omezeni, chyceni standardni
- prehoz s oto¢kou (otockami) je ZAKAZAN
Tumbling Zakazan
Vyhoz
- nesmi byt prfedveden s otockou
- vyhoz bez omezeni
- chyceni bez omezeni
Kombinace nesmi obsahovat zakdzané prvky
Rollsy Bez omezeni

Otocky

Stacionarni
& Travelling prvky

PENALIZACE
e Nesynchron -0,01
e Mald chyba (ndklon, chyt obéma rukama, ...) -0,01
e Uklouznuti, vravorani, problém s balancem -0,01
e Pad nacini -0,05
e Velkd chyba, velky ukrok -0,05
e Problém s kostymem/s nacinim -0,1
e Preslap-0,1
e Pad soutézici -0,3
e Pfichod pred ohlasenim hlasatelem -0,3
e Nepfripraven ke startu -0,3
e Komunikace -0,3 (pocitani nahlas je téZ povazovadno za komunikaci)
e Chybéjici stop figura -0,4
e Chybéjici kozacky (juniorky a seniorky) -0,4
e Chybéjici ¢epicka -0,4
e Cas -0,05 za kazdou vtefinu
e Nepfipravend hudba -0,1
e Hudba Spatné kvality -0,1
e Zpivana hudba/zvukové efekty -5
e Malovani na obliceji/zakryti obli¢eje/pouzivani rekvizit/pripevnéni hilky ke kostymu -5
e Choreografie predvedena bez obuvi -5
e Zakazany prvek -5



CLASSIC POM POM (ozn. CLPOM)

Pocet
soutézicich

Vékova
kategorie
- kadetky
SOLO - juniorky 1:15-1:30 12x12m 1
- seniorky
- kadetky
DUO/TRIO - juniorky 1:15-1:30 12x12m 2-3
- seniorky
- kadetky
MINI - juniorky 1:15-1:30 12x12m 4-7
- seniorky
- kadetky
STAGE - juniorky 2:00-3:00 12x12m min. 8
- seniorky

Kategorie Casovy limit Prostor

PODIOVA SESTAVA

Kompozice soutéZniho vystoupeni
e Nastup, vidy aZz po ohlaseni hlasatelem
e Pozdrav
e Stop figura — zacatecni pozice
e Choreografie
e Stop figura — konec¢na pozice (4 vtefiny)
e Pozdrav
e Odchod

e Nastup na soutézni plochu

o Vidy az po ohlaseni hlasatelem do svého vyznaceného prostoru.

o Musi byt kratky, rychly a jednoduchy — slouzi pouze k nastupu na soutézni
plochu a zaujeti zacatecni pozice.

o Nesmi se jednat o dalsi ,,malou choreografii”.

o Nastup kondi zastavenim vSech soutézicich ve stop figure; musi byt zfetelné
oddélen od soutéZniho vystoupeni.

o Za pozdrav je povazovan vojensky salut, pokynuti rukou nebo hlavou a je
predvadén pred samotnym vystoupenim.

e Meéreni ¢asového limitu

Méfi se pouze ¢as samotného vystoupeni (tzn. bez ¢asu na nastup a edchod).
Cas se zacind méfit v momentg, kdy za¢ne hrat doprovodnd hudbas

Hudebni stopa musi skoncit sou€asné s vystoupenim; nesmi pokracovat jako
doprovod k odchodu.

O O O

e Zarazeni tanecnich, gymnastickych a akrobatickych prvka
o Skladba mUlze obsahovat prvky a motivy rliznych tancu (spole€enskych;
folklornich), pokud jsou tyto prvky v souladu s hudbou.
o Gymnastické prvky (prvky stability, skoky, piruety, posuny) mohou byt do



sestavy zahrnuty, pokud jsou provadény bez naruseni plynulosti sestavy,
nejsou-li provadény samoucelné, nybrz ve spojeni s prvkem s nacinim, s tvary a
obrazci.

o Zvedacky jsou ZAKAZANY. Za zvedacku je povaZovan jakykoliv pohyb jedné

soutézici, kterd pomaha jiné soutézici nedotykat se zemé.

Tumbling je zakdzan

[llusion turn je zakazan

Sezeni a leZzeni na zemi je zakdzano. Provaz/rozstép (split) na zemi je zakazan

Skluz na zem je zakdzan

Otocka na kolenou je povolena

Kleceni je povoleno

O O O O O O

Odchod ze soutézni plochy
o Odchod musi byt kratky, rychly a jednoduchy; slouzi pouze k opusténi soutézni
plochy
o Nesmi se jednat o dalsi ,,malou choreografii“

KOSTYMY, UCES A MAKE-UP

Kostymy, uces, make-up a celkova vizdz by méla odpovidat vékové kategorii,
charakteru hudby a zvolenému nacini
Barvy a jejich kombinace jsou zcela na vybéru soutézicich, mohou se lisit
v podskupinach, u kapitanky nebo u jednotlivctd
Kostymy mohou byt s dlouhymi nebo kratkymi rukdvy nebo bez rukavi. Nejsou
povolena Spagetova raminka.
Nékteré ¢asti kostymu mohou byt ze sitoviny
Lykra a dalsi elastické a blyskavé materidly mohou byt pouzity
Spodni ¢ast zad i bficha (okolo pupiku) musi byt zakryta (minimalné sitovinou nebo
jinou latkou)
Kostym musi mit plnou sukni
o sukné musi mit minimalni délku do pulky stehen
o sukné s rozparkem muze byt pouZita pouze jako vrchni vrstva pIné sukné
o sukné s vice vrstvami jsou povoleny
o plnd sukné nesmi byt z prhlednych materiall (sitovina, Sifon, organza, ...)
o trasnoveé sukné nejsou povoleny
Cast kostymu NEMUZE byt pouZita pro vizudlni efekt v choreografii a NESMi byt
pouzita jako rekvizita. Za rekvizitu se bude povaZzovat kazdy odévni nebo neodévni
prvek, ktery neni ke kostymu pripevnén po celou dobu. Kostym nesmi mit velké ,volné
casti“ jako napft. kridla, kapuce, sukné az ke kotniklm.
Kalhoty jsou povoleny pouze pro muze
Cepicka je povinnd (jeji imitace neni povolena a nebude povazovana za ¢epicku).
Cepicka neni povinna pro muze.
Kozacky jsou povinné pro JUNIORKY a SENIORKY
o Styl kozacek je dle vlastniho vybéru (barva, material, vyska, podpatky)
Tanecni obuv prekryta podkolenkou (ndvlekem) neni povolena
Kozacky nejsou povinné pro muze
Kozacky jsou doporuceny ale nejsou povinné pro kadetky.
Jsou povinné boty s plnou podrazkou (ne s polovi¢ni podrazkou nebo Spicky)
Pokud budou rozvazany tkanicky u bot, bude to povazovano za problém

O O O O O



s kostymem.
Oblicej nesmi byt zakryty pod urovni oboci. Pomucky jako dioptrické bryle
se nepovazuji za zakryti obli¢eje. Malovani na obli¢ej neni povoleno.

Hudba je libovolna

Musi byt instrumentalni

Muze se jednat jak o tradi¢ni hudbu, tak o moderni

Zpivana hudba (s textem) a jiné zvukové efekty jsou zakdzany

Tempo, styl, dynamika hudby je libovolna, nicméné musi odpovidat discipliné a stylu
choreografie

Na zacatku skladby muze byt pipnuti, to nesmi zahrnovat zadny jiny zvukovy efekt
nebo zpivany text

PRINCIPY HODNOCENI

Pro hodnoceni a bodovani je rozhoduijici, jak je sestava predvedena a prezentovana.
Velikost soutézni skupiny nema vliv na hodnoceni.

Pokud v choreografii bude chybét pochodovy krok, bude to povazovano za
choreograficky nedostatek a bude udéleno nizsi skére v oblastech A a B.

OBLAST A — CHOREOGRAFIE A KOMPOZICE

Porotci hodnoti:

Vybér a pestrost prvku

Originalita

Pfedvedeni

Pochod

Vyuziti tanecnich, gymnastickych prvki a také pfipadnou jejich nadmérnost
Vyuziti prvkd prace s nacinim

Pohyb po plose a jeji pokryti

Umeélecky dojem

Synchron

Choreografie musi byt logicky ndvazna, soudrind s rytmem a rychlosti hudby
Harmonizace mezi vybérem skladby a celkovym vykonem - pohybové vyjadreni
hudebné zvukového doprovodu predvadéné sestavy

Kostym a liceni

OBLAST B — POHYBOVA TECHNIKA

DrZeni téla — za chybu se povazuji ohnutd zdda, ramena dopiredu, pohyb v predklenu
ztuhlost

Drzeni a pohyby pazi — za chybu se povaZzuje pohyb pazi mimo rytmus; drzeni prsti v
pést, ,bezvladné” paze pfi pohybu a obratech, predpazeni nad rovinu ramen

Drzeni a pohyby hlavy — za chybu se povaZuje nepfirozené drzenishlavy(zaklon, uklon,
predklon s pohledem dol na nohy)

Zvedani kolen — respektuji se rlizné narodni skoly (styly a pojeti), rozhodujici pak nent
vysSka zvedani kolen nebo zveddani pat (zanoZovani), zvedani kolen ma byt oboustranné



vyvazené, chybné je vysoké zvedani levé a pouhé prinoZeni pravé (kulhani),
nerovnomérné zvedani

Provedeni naslapu — naslap ma byt pres Spicku nebo bfisko, za chybné provedeni se
povazuje ndaslap pres patu, pokud nejde o tanecni prvek

Postaveni chodidel — chodidla maji byt rovnobéina

Obraty a otocky — dopnuté stojné koncetiny pfi otockach v relevé, dopnuta Spicka
nohy, toceni na jednom misté, ukonceni obratu bez ukroku ¢i poskoku, osa téla musi
byt ve vertikale, chodidlo v relevé

Rovnovaha — spravny pribéh pohybu, jistota provedeni, flexibilita

OBLAST C — PRACE S NACINIiM

SoutézZici mohou pouzit 1 par pom pomu na osobu

Nesmi byt pouZito Zadné jiné nacini (rekvizity) v pribéhu choreografie.

Pom pomy nesmi byt poloZeny na zem

Jedna soutézici mlze kratkodobé drzet vic parl pom pomu, pouze po kratky ¢as

Rollsy a vyhozy pom pom jsou povoleny, nejsou vSak povinné

Pom pomy nemohou byt pfidélany na gumé k jakékoliv ¢asti téla ani k sobé. Pom pomy
nemohou byt pridélany ke kostymu.

POVINNE PRVKY

Zadné povinné prvky

ZAKAZANE PRVKY

Zvedacky jsou zakazany

Tumbling je zakazan

Illusion turn je zakazan

Sezeni a leZeni na zemi je zakazano. Provaz/rozstép (split) na zemi je zakazan
Skluz na zem je zakazan

Omezujici tabulka pro praci s pom pomy

OMEZUJICi TABULKA

Classic Pom pom

Kategorie Vsechny

1 otocka

- vyvhoz bez omezeni

- chyceni standardni prava i leva ruka
[llusion turn je zakdzan

Otocky

- kratky prehoz (pod 2 metry) — vyhoz bez
omezeni, chyceni standardni
Prehozy - dlouhy prehoz (nad 2 metry) — vyhoz bez
omezeni, chyceni standardni
- pfehoz s otockou (otockami) je ZAKAZAN

Tumbling Zakazan

Vyhoz
- nesmi byt predveden s otockou
- vyhoz bez omezeni

Stacionarni
& Travelling prvky




- chyceni bez omezeni
Kombinace nesmi obsahovat zakazané prvky
Rollsy Bez omezeni

PENALIZACE
e Nesynchron -0,01
e Mald chyba (ndklon, chyt obéma rukama, ...) -0,01
e Uklouznuti, vravorani, problém s balancem -0,01
e Pad nacini -0,05
e Velkd chyba, velky ukrok -0,05
e Problém s kostymem/s nacinim -0,1
e Preslap-0,1
e Pad soutézici -0,3
e Prichod pred ohlasenim hlasatelem -0,3
e Nepfipraven ke startu -0,3
e Komunikace -0,3 (pocitani nahlas je téZ povazovano za komunikaci)
e Chybéjici stop figura -0,4
e Chybéjici kozacky (juniorky a seniorky) -0,4
e Chybéjici cepicka -0,4
e (as-0,05 za kazdou vtefinu
e Nepftipravend hudba -0,1
e Hudba Spatné kvality -0,1
e Zpivana hudba/zvukové efekty -5
e Malovani na obli¢eji/zakryti obli¢eje/pouzivani rekvizit/pfipevnéni hilky ke kostymu -5
e Choreografie predvedena bez obuvi -5
e Zakdazany prvek -5



